REGULAMENTUL CONCURSULUI DE CREATIE A LOGO-ULUI PRESEDINTIEI
ROMANIEI LA CONSILIUL UNIUNII EUROPENE

Capitolul 1. CONCURSUL S1 ORGANIZATORII CONCURSULUI

Art. 1 Concursul care face obiectul prezentului regulament are ca scop selectarea logo-ului
Presedintiei Romaniei a Consiliului UE, in contextul in care Roménia va prelua, in perioada
1 ianuarie - 30 iunie 2019, responsabilitatea Presedintiei Consiliului Uniunii Europene (denumit
in continuare si ,,Concursul”).

Art. 2 Organizatorii concursului sunt Ministerul Educatiei Nationale (MEN), cu sediul in
Bucuresti, Str. Gen. Berthelot nr. 28-30, sector 1, si Ministerul Afacerilor Externe (MAE) —
Ministrul delegat pentru Afaceri Europene, cu sediul in Bucuresti, Aleea Modrogan nr. 14, sector
1, denumiti in continuare ,,Organizatorii”.

Capitolul 11. REGULAMENTUL CONCURSULUI

Art. 3 Concursul se va organiza si derula in conditiile prevazute de prezentul Regulament, care
este obligatoriu, in mod neconditionat, pentru toti participantii la concurs (denumit in continuare
»Regulamentul”).

Art. 4 Regulamentul va fi adus la cunostinta publicului pe site-urile MEN si MAE, precum si
prin orice alte modalitati aflate la dispozitia organizatorilor, in conformitate cu Legea nr.
544/2001 privind liberul acces la informatiile de interes public.

Capitolul 111. CONDITII DE PARTICIPARE LA CONCURS

Art. 5 La concurs poate participa orice persoana fizica, denumitd in continuare ,,Participant”,
care indeplineste cumulativ urmatoarele conditii:

a) este elev in invatamantul liceal sau este student in sistemul de invatdmant superior,
programul de studii de licenta;

b) este cetatean roman si detine un act de identitate valabil in scopul identificarii,
validarii rezultatului si Thmandrii premiului, in cazul in care acesta va fi declarat castigitorul
concursului;

¢) nu este salariat si/sau colaborator persoana fizica (avand un contract in vigoare) al
organizatorilor;

d) nu este sot sau ruda pana la gradul al doilea, inclusiv cu membrii juriului sau cu orice
alte persoane implicate n procesul de organizare a concursului;

e) se inscrie la concurs prin completarea Formularului de inscriere, prezentat in Anexa 1
a prezentului Regulament (“Formularul de inscriere”);

f) trimite un e-mail, laadresa concurslogopresro2019@edu.gov.ro, care sa contina:
Formularul de inscriere, obligatoriu semnat de cétre participant/participanti, un fisier (,,Fisierul”)



mailto:concurslogopresro2019@edu.gov.ro

in care sa se regaseasca logo-ul care sa respecte cerintele din prezentul regulament (denumit n
continuare ,,logo-ul” sau ,,proiectul”) si 0 copie a unui document valabil din care sa rezulte

calitatea de elev sau student, avizat de institutia de invatdmant pentru anul scolar/universitar
2017-2018.

Art. 6 Inscrierea la concurs este gratuita.

Art. 7 Participantii se pot inscrie la concurs in mod individual sau Tn echipe,
formate din max. 3 persoane.

Art. 8 Un participant se poate inscrie la concurs cu un singur logo, fie ca participd in mod
individual, fie ca participa ca membru intr-o echipa.

Art. 9 Participantul/participantii din Formularul de inscriere trebuie sa fie autorul/autorii logo-
ului.

Art. 10 Membrii juriului sau orice alte persoane implicate Tn procesul de organizare nu au voie
sa participe la acest concurs.

Capitolul IV. CONDITII SI SPECIFICATII PRIVIND LOGO-UL

Art. 11 Logo-ul va consta intr-un ansamblu de semne grafice, litere, cifre sau imagini, care va
reda dinamica modului Tn care domeniile de activitate selectate - cercetare si inovare, IT&C,
educatie, turism, productie si dezvoltare industriald, energie, agricultura, culturd, sport - se
sprijind si depind unul de celalalt, reflectind, in egald masurd, istoria, cultura, traditiile,
creativitatea, unicitatea si apartenenta Romaniei la valorile Uniunii Europene.

Art. 12 Logo-ul va avea o dimensiune de minimum 500 x 500 pixeli.

Art. 13 Logo-urile, precum si orice materiale de follow-up si/sau postari si/sau statusuri ale
participantilor in mediile de socializare, indiferent de natura acestora:

o trebuie sd nu contina injurii;

« trebuie sa NU contind sau sa nNu sugereze orice forma de violenta sau sa nu contind scene

in care se produce sau se sugereazd durerea cuiva, scene de violentd sexuald sau de
cruzime,

o trebuie sd nU prezinte sau sd NU sugereze incdlcari ale reglementarilor legale in vigoare
sau orice modalitati prin care aceasta ar putea fi incalcate;

e trebuie sa NU prezinte sau sa NU sugereze consum de droguri si/sau alcool si/sau tigari
si/sau a altor substante interzise conform reglementarilor legale in vigoare;

e trebuie sd NU promoveze sau sa NU sugereze rasismul si/sau discriminarea de orice fel;
e trebuie sa nu aiba caracter ofensator, abuziv, indecent, calomniator sau obscen;

e trebuie sd NU poatd aduce prejudicii vreunei persoane;

o trebuie sd nu contind drepturi ale unor terte parti;

o trebuie s nu contind publicitate sau materiale promotionale ale unor terte parti;

o trebuie sd NU contind marci ale unor terte parti;



e trebuie s Nu contind materiale ilegale, calomniatoare, obscene, pornografice sau
vulgare, defaimatoare, rasiste sau xenofobe.

Art. 14 Logo-ul trebuie sa fie trimis ntr-un format vectorial, iar tipurile de documente acceptate
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sunt: “pdf”, “eps”, “ai” sau “cdr”.
Art. 15 Fisierul in care se va regasi logo-ul va avea maximum 8 MB.

Capitolul V. CALENDARUL CONCURSULUI

Art. 16 Concursul se va desfasura in perioada 27 septembrie — 1 noiembrie 2017, cu respectarea
urmatoarelor termene:

a) Lansarea concursului: 27 septembrie 2017;

b) Inscrierea participantilor la concurs si depunerea proiectelor: 27 septembrie 2017, ora
22:00 - 17 octombrie 2017, ora 23:59;

C) Prima etapa de selectie - alegerea de catre juriu a listei scurte de 19 proiecte finaliste: 18 -
22 octombrie 2017;

d) A doua etapa de selectie — alegerea proiectelor castigatoare: 23 - 30 octombrie 2017;
e) Anuntarea castigatorilor: 1 noiembrie 2017;

f) Ceremonia de acordare a premiilor si expozitia castigatorilor: 3 noiembrie 2017.
Capitolul VI. PROCEDURA DE SELECTIE A PROIECTELOR CASTIGATOARE

Art. 17 (1) Proiectele care indeplinesc conditiile si termenele prevazute la capitolele III, IV s1 V
ale prezentului Regulament vor fi anonimizate si inaintate juriului responsabil de selectia
proiectelor castigatoare.

(2) Componenta juriului va fi stabilita de catre organizatori si va reuni personalitati si specialisti
din domeniile: educatie, arte plastice, publicitate, audiovizual, media etc.

(3) Deciziile juriului nu pot fi contestate, iar incercarea de influentare a membrilor juriului, de
catre candidati sau de cétre alte persoane interesate, atrage descalificarea candidatilor.

Art. 18 Concursul va avea doud etape de selectie, prevazute la art. 19 si art. 20 din prezentul
Regulament.

Art. 19 (1) Prima etapa de selectie vizeaza selectarea de catre juriu a 19 logo-uri finaliste,
conform urmadtoarelor criterii de jurizare:

a) Relevanta pentru tema concursului;

b) Atractivitate;

¢) Originalitate;

d) Functionalitate (vizibilitate si lizibilitate);

e) Adaptabilitate (pentru diferite medii si diferite produse);



(2) Cele cinci criterii de jurizare vor avea o pondere egala in evaluarea fiecarui proiect. Membrii
juriului desemnat de organizatori vor acorda fiecarui proiect cate un punctaj de la 0 la 10 pentru
fiecare criteriu, care, insumate, vor reprezenta punctajul total al respectivului proiect.

(3) Punctajul maxim care poate fi obtinut in aceasta etapa este de 50 de puncte si reprezinta
media aritmetica a punctajelor totale acordate de toti membrii juriului.

(4) Cele 19 logo-uri finaliste vor fi anuntate pe site-urile web ale organizatorilor.

Art. 20 (1) A doua etapa de selectie implica votarea de catre public a celor 19 logo-uri finaliste,
prin postarea acestora pe pagina de Facebook special creata de catre MEN - ,, CONCURS LOGO
PRES RO 2019 . Logo-urile vor fi punctate pe baza reactiilor exprimate de public pe pagina de
Facebook mentionata.

(2) Pentru punctare vor fi luate in calcul urmatoarele reactii: like, love si wow.
Reactiile sad, haha si angry nu vor fi luate Tn calcul pentru punctare sau pentru alt scop.

(3) Pentru logo-ul care a primit cel mai mare numar de reactii se va acorda punctajul maxim de
50 de puncte, iar pentru celelalte logo-uri, punctajul se va calcula conform algoritmului: Nota (n)
= (Numar reactii / Numarul cel mai mare reactii) X 50. Punctajul final obtinut “n” va fi intre 0 —
50 puncte. De exemplu, pentru cel mai mare numar de reactii - 200 reactii - vor fi acordate 50 de
puncte. Pentru un Logo care a primit 75 de reactii, nota obtinuta va fi: n = (75/200) x 50 = 0,375
x 50 = 18,75 puncte.

(4) Punctajul maxim care poate fi obtinut de un logo Tn baza reactiilor pe Facebook este de 50 de
puncte, aferente logo-ului care a primit cel mai mare numar de reactii.

(5) Desemnarea castigatorilor se va realiza prin adunarea punctajelor din cele doua etape de
selectie.

(6) Punctajul maxim care poate fi obtinut de un logo in cadrul concursului este de 100 de puncte.

Art. 21 Rezultatele finale vor fi anuntate in data de 1 noiembrie 2017 si vor fi facute publice pe
site-urile MEN si MAE prin toate mijloace aflate la dispozitia organizatorilor, inclusiv prin
anuntarea castigatorilor si participantilor finalisti prin e-mail.

Capitolul VII. PREMII

Art. 22 Participantii ale caror logo-uri au obtinut cele mai mari punctaje vor fi desemnati
castigatori (denumiti Tn continuare ,,castigatorii”).

Art. 23 Ministerul Educatiei Nationale va acorda 3 premii si 2 premii speciale, in valoare de:
Locul I: 3.000 euro si o vizita la Bruxelles

Locul II: 2.000 euro si o vizitad la Bruxelles

Locul III: 1.500 euro si o vizitd la Bruxelles

2 Premii Speciale: cate o vizita la Bruxelles



Art. 24 Tn cazul in care, indiferent de motiv, nu se va putea acorda premiul unuia dintre
castigatorii desemnati initial, ulterior juriul va putea desemna céstigator pe participantul al carui
logo a obtinut urmatorul cel mai mare punctaj, dupa castigatorul desemnat initial.

Art. 25 Castigatorul trebuie sd urmeze procedura indicatd de organizatori pentru acordarea si
Thmanarea premiului.

Art. 26 Castigatorul are obligatia sa se prezinte in vederea identificarii, acordarii si inmanarii
premiului, in termenul si la adresa indicate de organizatori si s semneze documentele aferente
acorddrii si/sau inmandrii premiului; In caz contrar, organizatorii au dreptul sd nu mai acorde
premiul castigatorului care nu respectd aceste obligatii, organizatorii fiind exonerati de orice
raspundere privind acordarea premiului in acest caz.

Capitolul VIII. LITIGIH

Art. 27 Eventualele litigii aparute intre organizatori si participanti, cu privire la orice aspect legat
de desfasurarea concursului se vor solutiona pe cale amiabild, iar In cazul 1n care aceasta nu va fi
posibila, litigiile vor fi solutionate de instantele judecatoresti romane competente.

Capitolul IX. CLAUZE FINALE

Art. 28 Tn cazul In care vreuna din prevederile prezentului Regulament este si/sau devine nula,
ilegald, invalida sau inaplicabild, aceasta nulitate, invaliditate, ilegalitate sau inaplicabilitate nu
va afecta valabilitatea sau aplicabilitatea celorlalte prevederi ale Regulamentului, care vor
continua sa ramana in vigoare si sd producd efecte juridice ca si cum prevederea nuld, nelegala,
invalida sau inaplicabila nu a facut parte din acest Regulament la data semnarii lui.

Art. 29 Organizatorii isi rezervd dreptul de a modifica Regulamentul si/sau Concursul si/sau
drepturile de a suspenda, inceta, prelungi sau schimba elemente ale concursului, fara sa solicite
acordul participantilor si fara vreun drept de compensare pentru acestia. Aceastd precizare se
referd la masuri cum ar fi, dar fara a se limita la: prevederile care reglementeazd modul de
derulare a concursului, conditiile de participare la concurs, data de inceput si data de sfarsit a
inscrierilor; oricare dintre acestea urmeaza sa intre In vigoare incepand cu data afisarii lor
pe site-urile web ale organizatorilor.



