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Domeniul prioritar de actiune:

8. PROMOVAREA EDUCATIEI STEAM

- 2 septembrie 2021 -

Nr. Obiective Masuri Actiuni Rezultate/ Resurse Ter- | Respon-
crt. strategice Indicatori de realizare bugetare | mene sabili
1. O1.a) Introducerea unui procent 01.a)1 Includerea unor elemente STEAMin | O1.a)1  elemente STEAM
01. P L uhal P educatia prescolara prin elaborarea unui | introduse in ghidul care se | Buget de | 2022 MEd
. semnificativ de activitati legate de S ’ . : . . .
Stimularea STEAM 3 icul L scol ghid adresat cadrelor didactice cu sugestii | adreseaza cadrelor didactice | stat
implicarii elevilor N curncutumut scotar privind abordarea STEAM in prescolaritate | din invatamantul prescolar
in zona STEAM, POEO MIPE
atat in parcursul D .
educational, cat 01'.a)2 Adaigiea . 'program.elor . .d]SC] 0O1.a)2 programele disci- | POCIDIF MCID
A plinelor TIC la utilizarea dispozitivelor .
si In alegerea . . . ~_ v | plinelor TIC adaptate
L mobile si Internet of Things, pe langa
unei cariere - ’ .
utilizarea calculatoarelor de tip desktop /
laptop
0O1.a)3  Adaptarea programelor discipli- 01.a)3 programele disci-

nelor din aria curriculara Tehnologii, pentru
a include, in mod interdisciplinar, activitati
practice de interes cu impact asupra
dezvoltarii gandirii 3D si a viziunii spatiale
ale elevilor

O1.a)4 Adaptarea continuturilor discipli-
nelor din planurile-cadru, in special din aria
,Om si societate”, pentru a include si
activitati de tipul dezbatere si argumentare

plinelor din aria curriculara
Tehnologii, adaptate

0O1.a)4
adaptate

programe scolare




Nr. Obiective Masuri Actiuni Rezultate/ Resurse Ter- | Respon-
crt. strategice Indicatori de realizare bugetare | mene sabili
01.a)5 Introducerea de activitati aferente | 01.a)5 40% din activitatile
domeniului STEAM in cadrul Saptamanii | din aferente  domeniului
Scoala Altfel STEAM, desfasurate in cadrul
Saptamanii Scoala Altfel
01.a)6 proiecte bazate pe
tehnici de predare si invatare
01.a)6 Dezvoltarea tehnicii de predare si | de tip Proiect (Project Based
invatare de tip Proiect (Project Based | Learning)
Learning) la nivel gimnazial-liceal 01.a)7 activititi si strategii
ay didactice adecvate aborda-
01.a)7 Promovarea de activitati si de rilor STEAM
strategii didactice pentru abordarile de tip
STEAM Perma
01.b) Diversificarea si extinderea | O1-D) Promovarea de activitafi si de | ¢y activitati si strategii nent
activititilor care imbin stiinta si strategii d1dact1ceA caregifcurajeaZagelevii didactice o
’ A1 T-. 7 7. | safaca distinctia intre afirmatii bazate pe
artelet,' gandirea logica 3| dovezi stiintifice, pe de o parte, si opinii,
Creativitatea pe de alta parte, sa construiasca argumente
bazate pe date pentru a sprijini concluzii
stiintifice.
2,
02. 02.a) Dezvoltarea competentelor | 02.a) Sprijinirea abordarilor pedagogice | 02.a) abordari pedagogice | Buget de | 2023 | MEd
Pregatirea si | pedagogice necesare pentru | care au in vedere personalizarea invatarii, | inovative stat
sustinerea ca- | personalizarea invatarii si educatia invatarea stiintelor bazata pe investigatie, MIPE
drelor didactice $t'|'|nt:.|f'|Cé bazata pe investigatie Tnvétarea bazata pe prob[eme/proiecte in POEO
pentru predarea, | (IBSE) intr-o maniera integrata/ detrimentul memoririi. MCID
invatarea, eva- | interdisciplinara PNRR
luarea si moti- ] ] Perio-
varea_elevilor in | 02.b) ~Profesionalizarea - cadrelor 02.b)1 Formarea initiald si continud a | 02.b)1 cursuri de formare in | POCIDIF | doc
zona STEAM didactice care predau discipline : ’

STEAM, pentru a se specializa in
personalizarea invatarii, in IBSE si in
invatarea bazata pe proiecte
(Project Based Learning), urmand

profesorilor din aria STEAM si a cadrelor
didactice din invatamantul prescolar in
sensul personalizarii invatarii, dezvoltarii
creativitatii si  curiozitatii, invatarii

aria STEAM




Nr. Obiective Masuri Actiuni Rezultate/ Resurse Ter- | Respon-
crt. strategice Indicatori de realizare bugetare | mene sabili
modelele de bune practici din tarile | stiintelor bazate pe investigatie, invatarii
europene, dar si modelele de bune | bazate pe probleme/proiecte;
practici din programe implementate
pand acum in Romania, care s-au | 02.b)2 Punctarea specifica, in evaluarea | 02.b)2  grile de punctaj
dovedit de succes. dosarelor pentru gradatia de merit, a | pentru acordarea gradatiei
implicarii in activitati colaborative din zona | de merit completate
STEAM
02.b)3 norma didactica
02.b)3 Includerea in norma didactica a | actualizata
activitatilor derulate pentru crearea si
functionarea cluburilor/cercurilor STEAM,
care incurajeaza cercetarea-inovarea
02.c) Constituirea la nivelul fiecarei | 02.c)1. Sustinerea de catre echipe de 02.¢)1 ech1pg functionale 2023
unitati de invatamant, pe nivel de | profesori a abordarii interdisciplinare in :jgrmat_e din cadrele
L o~ . . < idactice care predau STEAM
studiu, de echipe formate din | zona STEAM la nivel de scoala la nivelul scolii
cadrele didactice care predau STEAM ’
02.c)2. Elaborarea, de catre echipele de | 02.c)2 calendar anual
profesori, a unui calendar propriu, corelat | corelat cu programa scolara,
cu programa scolara, continand temele ce | continand temele ce vor fi
vor fi abordate in sfera disciplinelor STEAM | abordate 1in sfera disci-
pentru a facilita formarea interdisciplinara | plinelor STEAM
pe aceste teme o )
02.¢)3 consilieri  scolari
02.c)3 Asigurarea consilierilor scolari, cu | incadrati corespunzator
expertiza, inclusiv in zona orientdrii | pentru  fiecare  unitate
profesionale si a platformelor necesare | scolara
realizarii acesteia.
02.d) Crearea unei platforme | 02.d) Dezvoltarea platformei care sa 2024

interactive STEAM

permita invatarea colaborativa si accesul la
continuturi relevante incluzive pentru
nivelul prescolar

02.d) platforma STEAM inter-
activa operationala




Nr. Obiective Masuri Actiuni Rezultate/ Resurse Ter- Respon-
crt. strategice Indicatori de realizare bugetare | mene sabili
3. 03.a) Asigurarea existentei | 03.a) Dotarea laboratoareor aferente 03.2) ‘laborgtoar.e dotgte cu
03. N S ) . . materiale didactice, didactic | Buget de | 2023 MEd
. laboratoarelor de STEAM in fiecare | disciplinelor STEAM cu materiale didactice, ., 4
Asigurarea tate de Tnvatamant didacti i hi t auxiliare, echipamente | stat,
infrastructurii, a unitate de nvataman t]hac l]C‘ afL;x1 1are, fg ipamente tehnologice, softuri si MIPE
tehnologiei si a €NNoLogICE, soTturt 31 personat de sprijin deservite de personal de | POEO
resurselor nece- sprijin MDLPA
sare  procesului POR
educational  in . - a G .« .. | 03.b) laboratoare dotate cu MCID
domeniul STEAM | O3:D) Asigurarea laboratoarelor de | 03.b) Facilitarea ‘intelegerii si aplicarii | 0 o0 didactice, didactic | POCIDIF | 2025
robotica si de informatica in fiecare | practice inclusiv a notiunilor aferente auxiliare, echipamente teh-
unitate de invatamant inteligentei artificiale nologice, softuri si deservite | PNRR -
de personal de sprijin 6176
laboratoa
03.c) Asigurarea de echipamente | O3c.) Realizarea de dotari si conexiuni ?3'.(:) ?Cg.]p.intent% tehr;o- ;e(; scolare
tehnologice si digitale adecvate, og1cet $t] ]%] ae ta ecva 5’ informati
conectare la reteaua de internet, in conectate 'a reteaua de | " 1175
fiecare clasi internet, in fiecare clasa ga s1
e
SMART-
03.d) Includerea, in manualele si in | 03.d) Revizuirea manualelor si materialelor | 03.d) manuale si materiale |1‘/13‘7B 5 i 2023
materialele  didactice  auxiliare | didactice auxiliare aferente disciplinelor | didactice auxiliare aferente mil’euro
aferente disciplinelor STEAM a unor | STEAM, cu includerea de elemente practice | disciplinelor STEAM revizuite )
exemple de activitati/experimente/
studii de caz ce pot fi abordate dintr-
o perspectiva inter-disciplinara
03.e) Dezvoltarea unui Program | 03.e) Implementarea unui  Program 2024

national si a unor programe locale de
granturi pentru cadre didactice sau
unitati de invatamant care doresc sa
deruleze activitati de dezvoltare a
zonei STEAM la nivelul comunitatii lor
scolare

national si a unor programe locale de
granturi

03.e) program national si
programe locale de granturi




Nr. Obiective Masuri Actiuni Rezultate/ Resurse Ter- | Respon-
crt. strategice Indicatori de realizare bugetare | mene sabili
4. 04 94.va)v Expunerea ?nv unitatile de 04‘89 Organjza[eil dAe spatii de inovare in | O4.a) spatii de inovare in Buget de | 2023 MEd
Maﬁagementul i mvatamant‘ de ‘lucrari gle elevilor | unitatile de invatamant sfera STEAM. stat
cultura organi- sau materiale mformatlve despre MIPE
zationald a uni- descoperiri/cercetatori/inovatori POEO
téﬁilor de | din sfera STEAM MDLPA
invatamant  vor PNRR
i::élane i ocral:Pe 04.b) Realizarea de proiecte de | O4.b)1. Realizarea de schimburi de POCIDIF z;acrlo MCID
zona STEAM colaborare intre una sau mai multe | experienta intre elevi, schimburi de
unitati de 1invatamant adresate | experienta intre profesori, concursuri si
componentei STEAM, pe nevoi si | activitati, dezvoltare de resurse digitale
Interese comune LU 04.b) activitati de bune
04.b)2. Realizarea de programe de | practiciin aria STEAM
schimburi de experienta (nationale si
internationale) si activitati de invatare,
atat pentru cadre didactice, cat si pentru
managementul unitatilor de invatamant.
04.c) Monitorizarea constanta a | O4.c) Realizarea unei metodologii si a 04'Ct) mdetodolog,le 3 instru-
procesului de educatie STEAM la nivel | unor  instrumente  de  monitorizare rr:firc]eiulu? m(()jr: Onéiltjiaticaa
national t::rrml?\t/i?tnéagopr)lgicesului de educatie STEAM ETEAM la nivel national ’
5. 05.a) Sporirea prestigiului educatiei 05.a) §onstru1rea unui brand al educatiei | 05.a) Abrand Aal educatiei
05. STIéAM in Romania 7 STEAM in Romania STEAM in Romania (campanii | Buget de | 2023 MEd
Initiative, parte- de promovare, apeluri de | stat
neriate si des- proiecte, parteneriate Iis
chidere catre public-private) POEO
societate, axate
pe componenta 05.b) Conectarea unititilor de 05.b) Realizarea unor parteneriate intre | 05.b)  parteneriate  ale | PNRR agenti
STEAM AwAtAmant cu  mediul economic | Unitdtile de invatdmant preuniversitar si | unittilor de fnvdtdmant cu econo-
pentru  a  sustine  procesul | gentii economici agenti economici POCIDIF I?id

educational, nu doar financiar, ci si




Nr. Obiective Masuri Actiuni Rezultate/ Resurse Ter- | Respon-
crt. strategice Indicatori de realizare bugetare | mene sabili
prin expertiza, activitati de practica,
burse etc MIPE
MCID
Aoslc)v A Conectareq .umta’;]lor 05.c) Sprijinirea elevilor si a personalului | 05.c) competitii si concursuri .
invatamant preuniversitar CU | din invatdmantul d: ; onale. . Anual | Autori-
unitatile de invatamant superior si in_Invatamantul secundar pentru -a se | internationae, prolecte tati
It T Hitutii ’ d ¢ " | pregati si a participa la competitii si la | internationale de cercetare pu'blice
3 € l INSLLULT € ~cercetares | concursuri internationale, 1in proiecte | si inovare
ezvoltare-inovare, prin - partene- internationale de cercetare si inovare MC
riate, activitati si proiecte comune
05.d) Conectarea unitatilor de | 05.d)1 Realizarea unor parteneriate, 2023 ONG

fnvatamant cu autoritatile publice
(locale sau centrale) si mediul non-
guvernamental, pentru a incuraja si
a sustine educatia STEAM

protocoale cu autoritatile publice (locale
sau centrale) si cu ONG -uri privind
infiintarea unor muzee locale de stiinte

05.d)2 incurajarea infiintarii unor muzee
locale de stiinte, in care copiii sa
experimenteze cat mai multe teme legate
de STEAM.

05.d)1 parteneriate/ proto-
coale incheiate

05.d)2 muzee STEAM func-
tionale.




