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l. PREZENTARE GENERALA
Concursul National de Informaticd “Urmasii lui Moisil” se desfiasoara in conformitate cu
prevederile Metodologiei-cadru de organizare §i desfasurare a competitiilor scolare, aprobata
cu O.M. Nr. 3035/10.01.2012.
Competitia a fost initiata in anul 2001 de catre Liceul Teoretic de Informatica ,,Grigore Moisil”
din Iasi, in onoarea patronului liceului, academicianul Grigore C. Moisil (1906 — 1973), fondator
de scoala de informatica in Romania, personalitate recunoscutd pe plan mondial pentru
fundamentarea informaticii ca stiinta.
Incepand din acest an scolar Concursul National de Informatici “Urmasii lui Moisil” este
organizat de Inspectoratul Scolar Judetean Botosani.
1.1 SCOPUL CONCURSULUI
Principalul instrument de selectie, antrenare si promovare a valorilor este competitia.
Art.1 Obiectivele concursului sunt:
1. Pregatirea de performanta si promovarea competitivitatii elevilor
2. Initierea unei modalitdti complementare de verificare si evaluare a competentelor
dobandite in cadrul orei de informatica
3. Dezvoltarea la elevi a capacitatii de comunicare, de cunoastere reciproca, a fair-play-ului
competifional
4. Antrenarea profesorilor in organizarea de competitii la nivel judetean si national, in
pregatirea si Insotirea loturilor olimpice, in elaborarea de subiecte, in evaluare
1.2 PARTICIPANTI
Art.2 La acest concurs participa echipe de elevi din clasele IX+XII, din toate judetele tarii, din
municipiul Bucuresti si din Republica Moldova.
Nivelurile de concurs sunt urmatoarele:
* clasa a IX-a
* clasa a X-a
* clasele XI1-XII

1. SELECTIA ELEVILOR
Art.3
1. Fiecare inspectorat scolar judetean, respectiv Inspectoratul Scolar al Municipiului

Bucuresti va selecta elevii participanti la Concursul de Informatica “Urmasii lui Moisil”,
in baza rezultatelor obtinute la etapa judeteana a Olimpiadei de Informatica pe baza
criteriilor stabilite in Consiliul Consultativ al disciplinei.



2. Judetul organizator participa la concurs cu 2 echipaje: unul in concurs si unul in afara
concursului, echipaje selectate in functie de rezultatele obfinute la etapa judeteand a
Olimpiadei de Informatica.

I1l.  NUMARUL LOCURILOR SI CRITERIILE DE ACORDARE
Art4
Numarul locurilor atribuite fiecdrui inspectorat scolar judetean (ISJ), respectiv Inspectoratului
Scolar al Municipiului Bucuresti (ISMB), se stabileste in conformitate cu prevederile
Metodologiei-cadru de organizare si desfdasurare a competitiilor scolare, art. 30 alin (1) si (2).
Astfel, fiecare inspectorat judetean primeste 3 locuri, cate unul pentru fiecare nivel de concurs.
Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti primeste 9 locuri pentru municipiul Bucuresti,
respectiv cate 3 locuri pentru fiecare nivel de concurs.
Art.5
1.Echipajul fiecarui judet/municipiului Bucuresti este insotit de un profesor de informatica
delegat.
2. Membrii Comisiei Centrale a concursului “Urmasii lui Moisil”, altii decat cei din judetul
gazda, sunt selectati, de regula, dintre profesorii insotitori ai echipajelor din judete/municipiul
Bucuresti dar pot fi invitati in comisie profesori si studenti din cadrul universitatilor de profil.
IV. STRUCTURA SUBIECTELOR DE CONCURS SI ELABORAREA LOR
Art.6
Concursul National de Informatica “Urmasii lui Moisil” se desfagoara intr-o singura zi si consta
intr-o proba practicd. Durata de desfasurare a probei practice este de trei ore. Proba practica
constd in rezolvarea a doua probleme de natura algoritmica, cu ajutorul calculatorului.
Rezolvarea unei probleme presupune elaborarea unui program eficient din punct de vedere
computational.
V. EVALUAREA SOLUTIILOR CONCURENTILOR
Art.7
Evaluarea solutiilor concurentilor se realizeaza automat, cu un sistem automat de evaluare, fara
prezenta concurentilor.
1. Pentru fiecare problema din cadrul probei de concurs, se acorda un punctaj cuprins intre
0 si 100.
2. Punctajul final al fiecarui concurent se obtine prin cumularea punctajelor acordate
fiecarei probleme din proba de concurs
3. Evaluarea solutiilor concurentilor se realizeaza in ziua sustinerii probei.
4. Concurentii vor putea reveni in sdlile de concurs si 151 vor putea testa solutiile proprii pe
datele de test utilizate la evaluare.
5. Comisia Centrala a concursului “Urmasii lui Moisil” va pune la dispozitia concurentilor
datele de intrare utilizate, precum si date de iesire corecte pentru acestea.
6. Comisia va afisa o descriere a solutiilor problemelor ce au constituit proba de concurs.
VI. CONTESTATIILE
Art.8
Eventualele contestatii (dacd rezultatele obtinute de concurent la testare nu coincid cu cele
publicate) se depun in termen de o ord din momentul afisérii rezultatelor si se solutioneaza in
aceeasi zi.

VIl. DESFASURAREA CONCURSULUI ,,URMASII LUI MOISIL”
Art.9
Pentru etapa judeteana a concursului “Urmasii lui Moisil”, selectia este realizatd in fiecare
judet, respectiv in municipiul Bucuresti, in baza rezultatelor obtinute la etapa judeteand a
Olimpiadei de Informatica, pe baza criteriilor stabilite in Consiliul Consultativ al disciplinei.
Art. 10
Etapa nationala se desfasoara la Colegiul National "Mihai Eminescu” Botosani.



1. Elevii vor fi prezenti in laboratoarele Colegiului National “Mihai Eminescu” Botosani, la
care sunt repartizati, cu o jumatate de ora Tnainte de inceperea probei.

2. In ziua in care se desfisoard proba, la ora stabiliti de Comisia centrald a concursului
“Urmasii lui Moisil” , secretarul acesteia va asigura multiplicarea subiectelor, astfel incat
la ora inceperii probei fiecare elev va primi o copie a subiectelor.

VII.1 SALVAREA SOLUTIILOR

Art. 11
Sursele trebuie denumite conform urmatorului standard:
LaboratorNumePrenumeClasaProblema.extensie, cu semnificatia:

Laborator | Numarul laboratorului

Nume Primele 2 litere din numele elevului

Prenume Primele 2 litere din prenumele elevului

Clasa Clasa la care concureaza elevul (doua caractere, de exemplu
09, 10, 11, 12)

Problema Numarul problemei rezolvate (un caracter: 1 sau 2)

Extensie Extensia specifica limbajului de programare (pas, ¢ sau cpp)

De exemplu, elevul Vasilescu Dan din clasa a IX-a, care lucreaza in Pascal, in laboratorul P2 va
salva solutia primei probleme sub numele: 2VADAQ91.PAS.
Art. 12
La sfarsitul probei de concurs, presedintele executiv al Comisiei Centrale a concursului “Urmasii
lui Moisil” va nominaliza membrii acesteia, care vor salva sursele elevilor, in prezenta acestora.
1. Presedintele/Presedintele executiv va prelua sursele elevilor si va crea un director separat
pentru fiecare clasi. In directorul fiecarei clase vor exista cel mult doud surse pentru
fiecare concurent de la clasa respectiva.
2. In directorul fiecirei clase se va adiuga un tabel cu evidenta concurentilor de la clasa
respectiva.
VIl.2 PREMIEREA
Art. 13
Premierea se realizeaza conform criteriilor de premiere ale Olimpiadei de informatica.
VIL.3 DESEMNAREA CASTIGATORULUI TROFEULUI “URMASII LUI
MOISIL”
Art. 14
Trofeul “Urmasii Lui Moisil” va fi acordat elevului care a obtinut cel mai mare punctaj din
concurs.
1. In cazul in care existi mai multe punctaje egale departajarea se va face dupa punctajul

obtinut de concurenti la olimpiada judeteand de informatica.

2. Daca egalitatea persista si in acest caz, presedintele Comisiei Centrale a concursului
“Urmasii Lui Moisil” va decide un alt criteriu de departajare.
VIill. DISPOZITI FINALE
Art. 15
Profesorii insotitori pot participa la Sesiunea Nationald de Comunicari Stiintifice cu tema
”INFO-CALITATE — asigurarea calitatii in invatdmantul de informatica”, care se desfasoara in
paralel cu concursul.
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